Przygotowanie plików

1. Format Wektorowy

CorelDraw do wersji X3 (13) lub Adobe Illustrator do wersji CS2

- wszystkie napisy i loga zamienione na krzywe

- kolory (palety) - wzornik Pantone "C" (inne: zamienione na CMYK lub RGB) 

PDF - do v4.0 (napisy w krzywych)

SGV - do wersji 1.1

Inny format - konsultuj się z naszymi grafikami

2. Format rastrowy - dpi ZAWSZE w skali 1:1

TIFF (kompresja LZW lub bez), PSD, BMP, PNG, JPG (mała kompresja) - min. 72 dpi max. 180 dpi - duże wydruki (banery, flagi) - kolory - CMYK lub RGB

Profile kolorów - pożądane do druku flag:

CMYK
-  Euroscale Coated v2

RGB

-  sRGB IEC 61966-2.1

GRAY

-  Generic Gray Profile

EPS - warunkowo (zależy od parametrów EXPORT-u w danym programie) 

Inny format - konsultuj się z naszymi grafikami

UWAGI:

1. Im lepszy - dokładniejszy wydruk (mniejszy - folia, papier, niekiedy baner) tym więcej "dpi" - zawsze w skali 1:1.

2. Nie mieszamy bitmap - CMYK i RGB w jednym pliku np. CorelDraw.

3. Nasycone, ciepłe barwy - ZAWSZE DOBRE.

4. Dobieraj kolory ciemniejsze - tkanina flagowa rozjaśnia bo przepuszcza światło.

5. Przy druku flag preferujemy kolory wg wzornika Pantone "C". Tabelę można pobrać z naszej strony (PANTONE_Coated.pdf).  Nie wszystkie “pantonowskie” kolory (zwłaszcza jasne i odcienie szarości) wychodzą dobrze po obu stronach flagi (tzw. przelew) więc nie możemy zagwarantować dobrego rezultatu dla wszystkich kolorów ze wspomnianej palety. Kontrolny wydruk całej palety na konkretnym materiale flagowym - do nabycia w naszej firmie (dla stałych klientów - gratis).

6. Przykład dobrego przygotowania pliku do druku flag (i nie tylko) można pobrać z naszej strony (Logo_Demo.cdr lub Logo_Demo.pdf)

7. Zastrzegamy sobie minimalne różnice w kolorach i wymiarach flag (± 5%) z uwagi na warunki atmosferyczne.

8. W razie wątpliwości konsultuj się z naszymi grafikami.

